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说明、目录、图表目录

报告说明:

     博思数据发布的《2018-2023年中国动漫游戏市场分析与投资前景研究报告》介绍了动漫游

戏行业相关概述、中国动漫游戏产业运行环境、分析了中国动漫游戏行业的现状、中国动漫

游戏行业竞争格局、对中国动漫游戏行业做了重点企业经营状况分析及中国动漫游戏产业发

展前景与投资预测。您若想对动漫游戏产业有个系统的了解或者想投资动漫游戏行业，本报

告是您不可或缺的重要工具。

    动漫游戏顾名思义，即为动画（Animation）、漫画（Comic）、游戏（Game）三者的统称

，因此也有取三者英文首字母称其为ACG产业。动漫游戏产业涵盖了狭义的动漫产业，等于

广义的动漫产业。&rdquo;动漫游戏产业&ldquo;的提法相比之下更注重动漫与游戏三者的联动

关系。因其具有低能耗、低污染、高产业价值、多就业机会等特点与优势，被誉为21世纪的

朝阳产业。 游戏大致可分为两种：网络游戏与机台游戏，多是以同名动漫为原型而制作的游

戏，但也有一些纯粹以动漫人物与类似动漫的情节为主板，日益风靡人们的生活。
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